	vzdělávací oblast
	vyučovací předmět
	ročník
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	Výstupy žáka ZŠ Lenešice
	Učivo – obsah
	Mezipředmětové vztahy
	Metody + formy práce, projekty
	Průřezová témata

	· Řádně zapne a vypne počítač

· Pojmenuje a stručně charakterizuje základní součásti počítačové sestavy

· Pracuje s klávesnicí, myší, tiskárnou

· Pracuje ve školní síti
· Je schopen účinné spolupráce ve skupině
· Ovládá základní a pokročilé operace na tabletech školy
	· Hardware počítače – aktualizace

· Novinky ve světě počítačů
	
	
	OSV- komunikace, naslouchání,

kooperace



	· Vytvoří prezentaci a přiměřenou formou ji odprezentuje

	· Power Point – opakování a rozšíření

	Zeměpis – zeměpis světa
Dějepis – dějiny světa
	
	

	· Uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem

· Využívá makra ve Wordu 
· Vyhledává, zpracovává a kriticky hodnotí informace z webových stránek
	· Textový editor Word – opakování a rozšíření
· Internetový prohlížeč
	Zeměpis – Evropa, svět
Dějepis – dějiny – Evropa, svět

	Využití informací z internetu k tvorbě samostatné práce na zadané téma
	

	· V tabulkovém procesoru vytvoří tabulku a s daty provádí výpočty a vytvoří graf
· Používá základní funkce 

· Zpracuje, interpretuje a porovná data


	· Tabulkový procesor Excel
	Matematika – základní početní operace, funkce, výrazy
	Matematické vzorce a jejich použití v tabulkovém kalkulátoru
	

	· Chápe, co může způsobit počítačový vir a zná prostředky prevence a ochrany proti němu

· Má přehled o možnostech připojení k internetu

· Orientuje se v nabídce vzdělávacích, pracovních, kulturních a zájmových příležitostí

· Navazuje kontakty prostřednictvím internetu

· Využívá dostupných informačních zdrojů, analyzuje informace, vyčleňuje podstatné a sděluje je ostatním
· Vytvoří a uloží dokument, tabulku a prezentaci v online programech

· Pracuje s webovými disky /cloud/
· Sdílí obsah svojí práce

· Komunikuje prostřednictvím cloudových služeb
· Zvládá základní algoritmizační postupy v programovacích prostředcích i s využitím robotů
	· Antivirové programy

· Internet

· Ozoboti

· Minecraft for Education
· Scratch
	Občanská výchova – zodpovědnost, vlastnictví

	Internetové stránky umožňující „chat“

	MV – vnímání autora mediálních sdělení



